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Zusammenhang

● Stammfunktion

● Fundamentalsatz der Differential- und
Integralrechnung



  

Numerische Behandlung

● Gegeben:

● Berechne eine Approximation der Ableitung mit sog. vorwaerts
finiten Differenzen in PYTHON



  

Numerische Behandlung

● Gegeben:

● Berechne eine Approximation des Integrals mit der sog.
Trapezregel in PYTHON



  

Differentialgleichungen

● DGL erster Ordnung

● DGL zweiter Ordnung

● DGL n-ter Ordnung



  

Differentialgleichungen

● Beispiele
● Zweites newtonsches Gesetz (1D)

● Radioaktiver Zerfall

Oft:

Kraft

Masse

Beschleunigung

Zerfallskonstante

Anzahl Atomkerne



  

Projekt 1

● Wurf mit Luftwiderstand

Gewichtskraft Widerstandskraft
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Projekt 1++

● Wurf mit Luftwiderstand: Bestimme
Anfangsgeschwindigkeit so dass das Projektil
das Auto trifft!

Gewichtskraft Widerstandskraft

Tipp: Verwende Bisektion!

Wasserballon!!!
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